Mobiclic 51 - Fais tes Clés - « Je joue »

Les solutions des jeux offerts avec le logiciel
« Fais tes Clés » :

Abracadabra (jeu_1.jpg) )

1. Le dragon dit : « Tu sais tres bien que je ne volerai jamais. » Eliane lui
répond : « Je vais arranger ¢a avec un peu de magie. »
2.lLedragonallans (17 -6 =11).

Visite chez Anabella (jeu_2.jpg)
1. Passez ma porte que je vous transforme.
2. Dans le cartouche il est écrit : crapaud.

En attendant Noél (jeu_3.jpg)

1. 12 choses (voir ci-contre) : ane, coeur, gateaux, poterie, couronne, lutin,
nougat, chocolat, orange, étoile, houx, vin.

Le mot : Alsace.

2. Attention au pere Fouettard.

3. Il se trouve en arriere-plan entre saint Nicolas et son ane.

Encore un peu (jeu 4.jpg)

1. Voir ci-contre.

2. Triangles.

3. Le revers de la manche, I'oreille du chat, la queue du chat, la meche de
cheveux, la forme des lunettes, le pouce, le capuchon du stylo.

Kidikoi (jeu 5.jpg)

1. A/5-B/4-C/1-D/3-E/2.

2. Bélalur : « J’aime étre impeccable ! » ; Kirifore : « J'ai du coffre ! » ;
Kédékoifé : « Je suis un courant d’air ! » ; Otalon : « J’adore les girafes ! » ;
Sanquilo : « J'ai préparé des choux ! »

3. Source/course/ccaurs.

Le bal (jeu_6.jpg)
1. Amanda = E ; Léa = B ; Anais = C ; Scarabette = A ; Caramela = D.
2. Le balai n® 1.

Un jardin en ville (jeu_7.jpg)

1 : Un éléphant.

2 : Vert, vers, sers, s(rs, purs, pues, pies, mies, miel, ciel.
3 : Rébus : Nul autre pareil.

Sur la plage ensoleillée (jeu_8.jpg)

1 : L’animal piquant est I'oursin.

2 : La derniere cabine du haut a 8 carreaux et 0 cceur.

La derniere cabine du milieu a 2 carreaux et 1 coeur.

La derniere cabine du bas a 2 cceurs et 1 carreau (sur la partie supérieure)
et 1 coeur (sur la partie inférieure).



Star sinon rien ! (jeu 9.jpg)
Intégrité.

Sauvons la facade ! (jeu_10.jpg)

1. A/5-B/4-C/6-D/1-E/3-F/2.

2. A I'éternelle beauté.

3. A/Dracula, B/Pinocchio, C/Tarzan, D/Lolita, E/Yoda, F/E.T.

Pour ou contre (jeu_11.jpg)

1. (11-2) =9garcons; (10-1) = 9filles; (9 - 1) = 8 filles.
Il'y a 4 filles « pour » et 4 filles « contre ».

Il y a 3 garcons « contre » et 6 gargcons « pour ».

Au total 10 éleves sont pour les devoirs a la maison et 7 contre.
2. “ll y a une erreur, il faut revoter.”

Pour imaginer (jeu _12.jpg)

1. Madame Création.

2. Les 5 étapes : 1-Orthographe, 2-Grammaire, 3-Conjugaison, 4-
Vocabulaire, 5-Imagination.

Pour étudier (jeu 13.jpg)

1. Monsieur Passionné.

2. Tétard.

3. Grenouille.

4. Bocal-bureau-botte-blouse-bonbon-barrette-bateau-béret-bague-bulle.



